Die Turckheimer
Weinberge.

Die Drachen-Grotte.
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Start: Beim &\ =

Fremdenverkehrsart. o b D|ei Legende des Dra
Lassen Sie sich vom k ___= vk, (Guckf/och) >
Drachen fithren und L’h EEY A @i———— A7 :

nehmen Sie wie die e Der Tu rckh/elrner
Winzer vergangener - Bra nd : GranltbOden
Zeiten den Weg durch -

das Brandtor, um zu
Ihrer Entdeckungstour
durch die Turckheimer
Weinberge mit

ihren verschieden
beschaffenen Boden
aufzubrechen.
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Das Stadttor
Porte de Munster”
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Die Dacher von Turckheim, ™
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Start: Beim Stadttor
.Porte de Munster”.

Gehen Sie an der
Stadtmauer entlang
und dann die Anhche
hinauf, um die
Aussicht zu genieflen
und die Geschichte
dieser an den Ufern
der Fecht gelegenen
Weinstadt am Eingang
- zum Munstertal zu

Die Befestigungsanlagen.
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Die ehemalige .Brunstub®
von ,Roesselstein”
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Start: Beim
Turenne-Denkmal.

Entdecken Sie auf J%ﬁ:a_r‘]‘:_ o
diesem Spaziergang “ L 5 : o= He———
die Geheimnisse des 0 — i ey
Annatals. Spitzen Sie ! 2
die Ohren und folgen

Sie dem Platschern der
Fecht flussaufwarts bis ___
zur St.-Anna-Quelle. ==
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